
진행순서

- 서로의 이름을 어느 정도 알고 있을 때 실시

할 수 있는 프로그램 

- 두 팀으로 나누어 두 명의 보조자에게 준비한 불투명의 큰 천의 양 끝을 잡고 섬.

- 상대방에게 보이지 않게 모여 앉음.

- “하나, 둘, 셋”을 외치면 보조자는 천을 아래로 내려서 다가 앉은 대표자들이 서로 마주 봄.

- 상대방의 이름을 먼저 부르는 사람이 이기는 게임

주의사항

- 편안하고 재미있는 분위기

- 긴장을 완화하거나 집단원 간의 협동

- 전원이 모두 참여

- 자유로운 분위기 가운데서도 질서 유지

- 소외된 사람을 참여시키는 배려의 분위기

기대효과

- 인간관계의 색다른 만남

- 타인을 배려하는 마음

- 폭 넓은 인간관계가 형성

- 서로 협력해야 할 관계임을 깨달음.
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