
1. 다음 중 문자를 표현하는 코드 체계가 아닌 것은?  

① Hamming Code       ② ASCII  

③ EBCDIC             ④ KS X 1005-1  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. 다음 중 부동 소수점 데이터 표현 방법에 대한 설명으로 옳지 않은 것은?  

① 부동 소수점 표현은 양수만을 표현하며, 고정 소수점 표현에 비해 아주 큰 수나 작은 수를 

표현할 수 있다.  

② 부동 소수점 표현은 실수 데이터 표현과 연산에 사용한다.  

③ 부동 소수점 표현은 부호, 지수부, 가수부로 구성된다.  

④ 고정 소수점 연산에 비해 부동 소수점 연산은 컴퓨터 내부의 처리 시간이 많이 걸린다.  

 

 

 

 

 

 

 



3. 데이터의 전송 과정에서 발생하는 오류를 검사하기 위해 사용되는 여분의 비트를 

무엇이라고 하는가?  

① 정지 비트(Stop Bit)  

② 패리티 비트(Parity Bit)  

③ 데이터 비트(Data Bit)  

④ 복사 비트(Copy Bit)  

 

 

 

 

 

 

4. 다음 중 발전 순서 또는 크기 순(큰 순에서 작은 순, 느린 순에서 빠른 순)으로 나열하였을 

때 옳지 않은 것은?  

① 진공관 → 트랜지스터 → 집적(IC)회로 → LSI  

② MARK1 → ENIAC → EDSAC → EDVAC  

③ ms(10-3) → μs(10-6) → ns(10-9) → ps(10-12)  

④ Record → Field → Byte → Word → Bit  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



5. 다음 중 진공관을 사용한 최초의 전자식 범용 디지털 컴퓨터는 어느 것인가?  

① MARK-Ⅰ                ② ENIAC  

③ EDVAC                  ④ IBM 70  

 

 

 

 

 

 

 

6. 다음 중 제 5세대 컴퓨터의 주요 특징에 해당하는 내용이 아닌 것은?  

① 경영정보시스템(Management Information System)  

② 인공지능(Artificial Intelligence)  

③ 전문가시스템(Expert System)  

④ 퍼지이론(Fuzzy Theory)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



7. 다음은 디지털 컴퓨터와 아날로그 컴퓨터를 비교 설명한 것이다. 옳지 않은 것은 

무엇인가?  

① 디지털 컴퓨터는 프로그램 보관이 용이하지만 아날로그 컴퓨터는 어렵다.  

② 디지털 컴퓨터는 범용이지만 아날로그 컴퓨터는 일반적으로 특수 목적용이다.  

③ 디지털 컴퓨터는 논리 회로를 사용하지만 아날로그 컴퓨터는 증폭 회로를 사용한다.  

④ 디지털 컴퓨터의 연산 속도가 아날로그 컴퓨터의 연산 속도보다 빠르다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

8. 다음 중 디지털 컴퓨터에 대한 설명으로 올바르지 않은 것은?  

① 연산 형식은 사칙연산이다.  

② 입력 형태는 부호화된 숫자, 문자이다.  

③ 기억이 용이하고 반영구적이다.  

④ 구성회로는 증폭회로이다.  

 

 

 

 

 

 

 



9. 다음 중 컴퓨터 종류에 대한 설명으로 옳지 않은 것은?  

① 하이브리드 컴퓨터는 아날로그 컴퓨터와 디지털 컴퓨터의 장점을 결합하여 만든 컴퓨터이다.  

② 사용 목적에 따라서 전용(특수용) 컴퓨터와 범용 컴퓨터로 구분된다.  

③ 지형분석, 기상분석, 우주항공산업 등과 같은 고도의 정밀도와 정확한 과학적 수치계산에 

슈퍼컴퓨터가 일반적으로 사용된다.  

④ 처리하는 데이터의 형태에 따라서 마이크로컴퓨터, 미니컴퓨터, 슈퍼컴퓨터 등으로 

구분한다.  

 

 

 

 

 

 

 

10. 다음은 무엇에 대한 설명인가?  

 ․ 애플사에서 제창한 차세대 정보 통신 기기이다. 

 ․ 펜 입력 장치를 많이 사용한다. 

 ․ GUI 방식의 운영체제를 주로 사용한다. 

 ․ 이동 통신 기능까지 지원하는 방향으로 발전하고 있다. 

 

① 노트북 컴퓨터        ② 마이크로컴퓨터  

③ 워크스테이션         ④ PDA  

 

 

 

 

 

 

 



11. 다음 중 산술 및 논리 연산의 결과를 일시적으로 기억하고 있는 것은?  

① 명령 레지스터          ② 프로그램 카운터  

③ 인덱스 레지스터        ④ 누산기  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

12. 다음 중 연산 장치의 구성에 대한 설명으로 옳지 않은 것은?  

① 연산 장치에서 사칙 연산을 수행하는 기본 회로는 가산기이다.  

② 연산 장치에는 연산한 결과가 기억되는 누산기가 있다.  

③ 연산 장치에는 주기억 장치에서 가져온 명령어를 기억하기 위한 기억 레지스터가 있다.  

④ 연산 장치에서 뺄셈은 보수기에 의해 만들어진 보수를 이용하여 가산한다.  

 

 

 

 

 

 

 



13. 다음 중 RISC 프로세서의 특징으로 옳은 것은?  

① 복잡하고 기능이 많은 명령어로 구성   

② 많은 수의 레지스터 사용  

③ 복잡한 주소 지정 방식 채택           

④ 다양한 크기(Size)의 명령어 집합 사용  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

14. 다음 중 광 디스크(Optical Disk)의 종류와 이에 대한 설명으로 옳지 않은 것은?  

① CD-ROM : 한번 기록된 내용은 수정할 수 없다.  

② DVD : 디스크 한 면에 약 4.7GB 정도의 데이터 저장이 가능하지만 DVD 장치로는 기존 CD-

ROM 의 판독이 불가능하다.  

③ CD-R : CD-Writer 를 사용하여 한 번에 한해서 데이터를 기록할 수 있다.  

④ CD-RW : 약 1,000 회 까지 기록할 수 있다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



15. 다음 문장의 (    ) 안에 들어갈 용어를 순서대로 나열한 것은?  

(    ) 기법은 사용자 프로그램을 분할하여 비연속적으로 주기억장치에 적재시켜 처리 성능을 

향상시킨다. 이 기법에는 사용자 프로그램을 같은 크기의 블록들로 분할하는 (    ) 기법과 사용자 

프로그램을 서로 다른 크기의 논리적인 단위로 분할하는 (    ) 기법이 있다. 

① 가상 기억장치(Virtual Memory), 세그먼테이션(Segmentation), 페이징(Paging)  

② 가상 기억장치(Virtual Memroy), 페이징(Paging), 세그먼테이션(Segmentation)  

③ 중첩 기억장치(Nested Memory), 페이징(Paging), 세그먼테이션(Segmentation)  

④ 중첩 기억장치(Nested Memory), 세그먼테이션(Segmentation), 페이징(Paging)  

 

 

 

 

 

 

 

16. 다음 중 RAID 에 대한 설명을 모두 고른 것은?  

㉠ 디스크 시스템 장애시 컴퓨터를 끄지 않고 새 디스크를 교체할 수 있는 것도 있다. 

㉡ 여러 하드디스크의 모임으로 하나의 논리적 디스크로 만들 수 있다. 

㉢ 같은 데이터를 여러 하드디스크에 중복 저장할 수 있어 장애에 강하다. 

㉣ 하나의 커다란 데이터를 여러 하드디스크에 나누어 저장할 수 있다. 

① ㉡ ㉢ ㉣               ② ㉠ ㉡ ㉢ ㉣  

③ ㉠ ㉢ ㉣          ④ ㉡ ㉢  

 

 

 

 

 

 

 

 



17. 다음 보기의 내용은 어떤 기억장치를 설명한 것인가?  

     

 - 사용자가 많은 양의 자료를 한 번만 기록할 수 있다.

 - 일단 기록되면 재생만 가능하다. 

 - 이미지나 문서 저장 시에 주로 이용된다. 

① ROM                    ② DRAM  

③ WORM                   ④ SRAM  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

18. 한꺼번에 모든 데이터를 기록하는 방식과는 달리 CD-RW 에서는 수시로 파일 단위로 

기록하고 삭제할 수 있다. 이런 기록 방식을 무엇이라고 하는가?  

① Multi Session          ② Track at Once  

③ Packet Writing         ④ Disk at Once  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



19. 다음 중에서 중앙 처리 장치와 주기억 장치의 처리 속도 차이를 보완하기 위해 사용되는 

메모리는?  

① 플래시 메모리          ② 가상기억장치  

③ 연상기억장치           ④ 캐시 메모리  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

20. 다음 중 주기억장치와 입․출력 장치간의 속도 차이를 줄일 목적으로 사용하는 것으로, 

CPU 로부터 입․출력 장치의 제어를 위임받아 한번에 여러 데이터 블록을 입․출력할 수 있는 

시스템 하드웨어 구성요소는 어느 것인가?  

① DMA(Direct Memory Access)  

② 채널(Channel)  

③ AGP(Accelerated Graphics Port)  

④ 버퍼(Buffer)  

 

 

 

 

 

 



21. 하나의 프로세스가 시스템 내에서 실행되는 동안 여러 가지 상태의 변화 과정을 거치게 

되는데, 프로세스가 CPU 를 차지하고 있다가 입출력 처리를 위하여 CPU 를 양보하고 다른 

프로세스의 입출력 처리가 종료될 때까지 대기하는 상태를 무엇이라고 하는가?  

① 준비 상태(Ready State)  ② 실행 상태(Run State)  

③ 대기 상태(Wait State)   ④ 교착 상태(Deadlock State)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

22. 다음 중 DMA 에 대한 설명으로 옳지 않은 것은?  

① CPU 의 계속적인 관여 없이 데이터를 메모리와 주변장치 사이에 전송하게 한다.  

② DMA 가 메모리로 접근하기 위해서는 Cycle Steal 을 한다.  

③ 전송이 끝나면 DMA 제어기는 CPU 를 인터럽트(Interrupt) 한다.  

④ DMA 가 입출력 처리를 하는 동안 CPU 는 정지 상태에 들어간다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



23. 다음 중 업무처리의 신뢰도를 높이기 위하여 2 대의 컴퓨터를 설치하는 시스템으로 2 개의 

CPU 가 같은 업무를 동시에 처리하며 그 결과를 상호 점검하면서 운영하다가, 만일에 한쪽 

컴퓨터가 정지하면 다른 컴퓨터가 계속해서 처리하여 업무가 중단되는 것을 방지하는 

시스템은?  

① 다중 처리 시스템(Multi-processing System)  

② 듀얼 시스템(Dual System)  

③ 분산 처리 시스템(Distributed System)  

④ 듀플렉스 시스템(Duplex System)  

 

 

 

 

 

 

 

24. 다음 중 일반 PC 형태가 아니며 주로 보드(회로기판) 형태의 반도체 기억소자에 응용 

프로그램을 탑재하여 컴퓨터의 기능을 수행하는 시스템을 무엇이라고 하는가?   

① 임베디드 시스템        ② 분산처리 시스템  

③ 병렬처리 시스템        ④ 시분할처리 시스템  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



25. CPU 스케줄링은 다중 프로그래밍을 가능하게 하는 운영체제의 기본이 된다. 다음 중 

스케줄링에 대한 설명으로 옳지 않은 것은?  

① CPU 를 요구하는 순서로 할당하는 방법은 FIFO 큐로서 구현된다.  

② 단위 시간당 완료되는 작업의 수를 CPU 사용률이라고 한다.  

③ 반응시간은 요구를 의뢰한 시간과 반응이 시작되는 시간까지를 말하며 대화형 시스템에서 

중요한 성능 평가요소가 된다.  

④ 정의된 시간 간격만큼씩 CPU 를 제공하는 것을 라운드 로빈 스케줄링 방식이라고 한다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

26. 다음 중 컴파일러(Compiler) 언어와 인터프리터(Interpreter) 언어의 차이점에 대한 

설명으로 옳지 않은 것은?  

① 인터프리터 언어가 컴파일러 언어보다 일반적으로 실행 속도가 빠르다.  

② 인터프리터 언어는 대화식 처리가 가능하나, 컴파일러 언어는 일반적으로 불가능하다.  

③ 컴파일러 언어는 목적 프로그램이 있는 반면, 인터프리터 언어는 일반적으로 없다.  

④ 인터프리터는 번역 과정을 따로 거치지 않고 각 명령문에 대한 디코딩(Decoding)을 거쳐 

직접 처리한다.  

 

 

 

 

 

 

 



27. 기존 응용 프로그램의 오류 수정이나 성능 향상을 위해 프로그램의 일부 파일을 변경해 

주는 프로그램을 무엇이라고 하는가?  

① 링킹 프로그램(Linking Program)  

② 패치 프로그램(Patch Program)  

③ 응용 프로그램(Application Program)  

④ 채팅 프로그램(Chatting Program)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

28. 스캐너를 이용하여 받아들인 이미지 형태의 문서를 이미지 분석과정을 통하여 문자 형태의 

문서로 바꾸어 주는 소프트웨어를 무엇이라 하는가?  

① OMR 소프트웨어         ② Retouching 소프트웨어  

③ 이미지 편집 소프트웨어 ④ OCR 소프트웨어  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



29. 한 시스템에서 멀티 프로그래밍이 가능한 이유를 가장 잘 설명한 것은?  

① 한 CPU 에서 동시에 여러가지 명령을 처리할 수 있으므로 가능하다.  

② 멀티 프로그래밍이 가능하려면 여러 개의 CPU 가 있어야 하며 각 CPU 가 각자의 프로그램을 

실행하므로 가능하다.  

③ 똑같은 프로그램인 경우에만 2 개 이상의 동시 실행이 가능하며 사실상 하나의 프로그램이 

실행되는 것이다.  

④ 각 프로그램이 주어진 작은 시간만큼 CPU 를 사용하고 반환하는 것을 반복하므로 가능하다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

30. 응용 소프트웨어는 수준별로 여러 가지 유형으로 나눌 수 있다. 다음 중 개인용 응용 

소프트웨어와 가장 거리가 먼 것은 무엇인가?  

① Wordprocessor            

② Spreadsheet  

③ Painting                 

④ Enterprise Resource Planning  

 

 

 

 

 

 



31. 다음 중 메인 보드에 간단히 끼울 수 있는 형태의 램으로 현재 대부분의 메인 보드에서 

채택하고 있는 것은?  

① Dip RAM                ② Module RAM  

③ PCMCIA                 ④ Register  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

32. SCSI 장치가 인식되지 않을 때 점검해야 할 사항으로 옳지 않은 것은?  

① 스카시 어댑터 카드가 제대로 장착되었는지 다른 장치와 IRQ 충돌은 없는지 점검한다.  

② SCSI 하드 디스크의 Master/Slave 점퍼 설정을 점검한다.  

③ SCSI 장치의 ID 충돌은 없는지 점검한다.  

④ SCSI 마지막 장치에 터미네이션 점퍼 설정이 되었는지 점검한다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



33. 다음 중 하드 디스크의 파티션에 대한 설명으로 옳지 않은 것은?  

① 하나의 물리적인 하드 디스크를 여러 개의 파티션으로 나눌 수 있다.  

② 파티션을 나눈 후에 사용하기 위해서는 포맷을 해야 한다.  

③ 하나의 하드 디스크 내의 모든 파티션에는 동일한 운영 체제만 설치해야 한다.  

④ 하나의 파티션에 한 가지 파일 시스템만을 설치할 수 있다.  

 

 

 

 

 

 

 

34. 다음 보기의 내용은 무엇에 대하여 설명한 것인가?  

컴퓨터 주변장치뿐만 아니라 비디오 카메라, 오디오제품, 텔레비전, 비디오카세트

녹화기(VCR)등의 가전기기를 개인용 컴퓨터(PC)에 접속하여 PC 의 멀티미디어 기능을 강화하는

인터페이스로서 개발되었다. 데이터 전송 속도는 초당 100Mb.200Mb.400Mb.의 3 종류가

규정되어 있고, PC 의 가동상태에서 그대로 접속할수 있는 핫 플러그인(hot plug-in)을

지원하며, 최대 63 대까지의 주변장치 연결이 가능하다. 

 

① USB 1.1  

② USB 2.0  

③ IEEE 1394  

④ SCSI  

 

 

 

 

 

 



35. 다음 중 PC 를 업그레이드 하려고 할 때 고려해야 할 사항으로 적당하지 않은 것은?  

① 하드 디스크의 경우 EIED 나 SCSI 방식인지 알아보아야 한다.  

② 펜티엄 2 를 펜티엄 4 로 업그레이드 하려면 CPU 만 교체해주면 된다.  

③ 메모리를 업그레이드하는 경우 자신의 PC 메모리가 몇 핀(pin)짜리인지 살펴보고 적당한 

것은 선택한다.  

④ 자신의 컴퓨터를 업그레이드할 때 어떤 이득이 있는지 면밀히 검토해 보고 업그레이드 

하여야 한다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

36. 현재 사용하고 있는 하드디스크의 용량이 부족하여, 새로운 하드디스크를 하나 더 

구입하여 설치하였으나 인식이 되지 않음을 발견하였다. 다음 중 이에 대한 점검사항으로 가장 

거리가 먼 것은?  

① 디스크 케이블들이 바르게 접속되어 있는지를 점검한다.  

② CMOS Setup 에 하드디스크 설정을 점검한다.  

③ 하드디스크의 점퍼 스위치가 제대로 되어있는지 점검한다.  

④ 이미 설치되어 있는 하드 디스크가 제대로 분할(Partition)되어 있는지 점검한다.  

 

 

 

 

 

 

 



37. 메모리가 정상적으로 인식되지 않을 때의 원인으로 옳지 않은 것은?  

① 램의 속도를 CMOS 설정에서 임의로 변경한 경우  

② 메인보드의 램 소켓에 램을 순서대로 꽂지 않은 경우  

③ 서로 다른 램의 혼용  

④ 부트섹터의 손상  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

38. 네트워크 발달로 나타난 바이러스 형태로 메일에 바이러스 코드를 삽입하기도 하고, 

주소록에 등록된 사람들에게 자동으로 메일을 보내기 때문에 확산 속도가 매우 높은 

바이러스를 무엇이라 하는가?  

① 파일 감염              ② 트로이 목마  

③ 웜(Worm)               ④ 매크로  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



39.  다음 중 파일 바이러스에 대한 설명으로 옳은 것은?  

① 시스템 파일을 대상으로 자신의 코드를 복제하여 다른 파일을 감염시킨다.  

② 부트섹터와 파일 모두에 기생한다.  

③ E-mail 을 통해 감염되며 부트섹터를 손상시킨다.  

④ 브레인 바이러스, 미켈란젤로 바이러스 등이 있다.  

 

 

 

 

 

 

 

 

40. 다음 보기의 내용은 무엇에 대하여 설명한 것인가?  

2003 년 1 월 25 일 발견되었으며, 이 웜으로 인한 피해로 시스템이 다운되는 현상이 한국뿐만 아니라 

미국, 영국 등 세계적으로 나타났다. SQL 서버 2000과 데스크탑 엔진(MSDE) 2000이 설치된 시스템을 공격 

대상으로 하며 보안 취약점이 존재하는 SQL 서버를 발견하면 웜은 UDP 1434포트(SQL-Monitor)를 이용하여 

또 다른 SQL 서버에 패킷을 보내어 감염시킨다. 일단 감염되면, 랜덤한 IP 대역으로 동일한 패킷을 

서버가 중지될 때까지 다른 서버로 보내게 된다. 이때 반복되면서 보내지는 패킷은 1MB ∼ 8MB 까지 

상당한 크기의 패킷을 보내기 때문에 공격받는 서버가 다운된다. 

 

① 백오리피스             ② 라룩스 바이러스  

③ 슬래머 바이러스        ④ 멜리사 바이러스  

 


