
1. 다음 중 멀티미디어의 기본 조건과 가장 거리가 먼 것은?  

① 텍스트, 이미지, 음성, 영상 등 다양한 정보를 동시에 표현할 수 있어야 한다.  

② 상호작용을 할 수 있는 기능이 있어야 한다.  

③ 각 매체가 분산된 환경에서 운영되어야 한다.  

④ 디지털 정보를 제공할 수 있어야 한다.  

 

 

 

 

 

2. 다음 중 하이퍼텍스트에 관한 설명으로 적절하지 못한 것은?  

① 편집자의 의도보다는 독자의 의도에 따라 문서를 읽는 순서가 결정되도록 구성한 

문서를 의미한다.  

② 문서와 문서를 연결하여 관련된 정보를 쉽게 찾아볼 수 있도록 그물처럼 연결된 

비선형 구조를 갖는 문서이다.  

③ 하이퍼텍스트에서 가장 중요한 요소는 하이퍼링크이다.  

④ 멀티미디어로만 작성된 정보 묶음들이 서로 링크된 형태이다.   

 

 

 

 

 

 

 



3. 다음 중 멀티미디어 PC 에 대한 설명으로 가장 적절하지 않은 것은?  

① 멀티미디어 데이터를 재생, 처리할 수 있는 PC 를 의미한다.  

② 고성능 CPU, 고해상도 그래픽 카드, 사운드 카드, 스피커, CD-ROM 드라이브 등이 

필요하다.  

③ 사운드 카드는 16 비트 사운드 카드여야 한다.  

④ 멀티미디어 저작 시스템은 멀티미디어 콘텐츠를 통합하기 위한 시스템을 말한다.  

 

 

 

 

 

4. 다음 중 아날로그 영상을 디지털 영상으로 전송하고, 수신 후 아날로그 영상으로 

복원하는 과정을 올바르게 표시한 것은 무엇인가?  

① 아날로그 영상 → 부호화 → 디지털 영상 → 부호화 → 아날로그 영상  

② 아날로그 영상 → 부호화 → 디지털 영상 → 복호화 → 아날로그 영상  

③ 아날로그 영상 → 복호화 → 디지털 영상 → 부호화 → 디지털 영상  

④ 아날로그 영상 → 복호화 → 아날로그 영상 → 복호화 → 디지털 영상   

 

 

 

 

 



5. 다음 중 웨이브(WAVE) 방식에 대한 설명으로 옳지 않은 것은?  

① 샘플링하여 이를 디지털화한 값으로 저장한다.  

② 웨이브(WAVE) 파일을 생성하기 위하여 사운드 카드를 사용한다.  

③ 음악에서 사용되는 음의 특색을 기호로 정의하여 이의 내용을 저장한다.  

④ PCM 기법에 의해 생성된 디지털 데이터를 사용한다.  

 

 

 

 

 

 

 

6. 다음 중 GIF 파일 형식에 대한 설명으로 옳지 않은 것은?  

① 애니메이션 파일 형식으로 움직이지 않는 이미지는 나타낼 수 없다.  

② 최대 256 개의 색으로 제한된 이미지 압축 형식이다.  

③ 웹 문서에서 사용될 수 있는 형식이다.  

④ 비트맵 방식이다.  

 

 

 

 

 

 

 



7. 디지털로 압축된 영상 신호의 데이터 구조를 정의한 것으로 상업 수준의 디지털 방송 

및 DVD 영상에 주도적으로 사용되고 있는 것은?  

① MPEG 1                 ② MPEG 2  

③ MPEG 3                 ④ MPEG 4  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

8. 다음 중 동영상을 담고 있는 파일 형식으로 옳지 않은 것은?  

① DivX                   ② AVI 

③ ASF                    ④ TIFF  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



9. 다음 중 음성이나 비디오 등의 아날로그 데이터를 PCM 기술을 사용하여 전송에 

적합한 디지털 형태로 변환시키고, 다시 이 디지털 형태를 아날로그 데이터로 복구시켜 

주는 장치를 무엇이라고 하는가?  

① 리피터(Repeater)       ② 코덱(CODEC)  

③ DSU                    ④ DTU  

 

 

 

 

 

 

10. 오디오 신호는 아날로그이므로 컴퓨터에서 사용하기 위해서는 디지털 신호로 

변환해야 하며, 디지털 신호로 변환하기 위한 첫 번째 단계가 샘플링이다. 다음 중 

샘플링에 대한 설명이 잘못된 것은 무엇인가?  

① 소리 파형을 일정 시간 간격으로 추출한 것을 샘플이라고 한다.  

② 샘플링 율(Sampling Rate)이 높으면 높을수록 원음에 보다 가깝다.  

③ 샘플링 주파수(Sampling Frequency)는 높으면 높을수록 좋다.  

④ 샘플링 비트(Sampling Bit) 수는 음질에 영향을 미친다.  

 

 

 

 

 



11. 다음 중 광 케이블에 대한 설명으로 옳지 않은 것은?  

① 다른 유선 전송매체에 비하여 대역폭이 넓고 데이터 전송률이 뛰어나다.  

② 크기가 작으며 가볍다.  

③ 정보전달의 안정성이 낮다.  

④ 신호를 재생해주는 역할을 하는 리피터의 설치 간격이 크다.       

 

 

 

 

 

12. 다음 보기의 내용은 어떤 통신망에 대한 설명인가?  

     

 - ATM 기반 기술을 사용한다. 

 - 여러 통신 서비스를 통합한 기술이다. 

 - 데이터 전송 단위를 53바이트 셀로 한다.

 

① ISDN      ② B-ISDN    ③ VXDL     ④ IMT2000  

 

 

 

 

 

 

 



13. 다음 중에서 라우터(Router)의 역할이 아닌 것은 무엇인가?  

① 전체 네트워크를 작은 단위의 서브넷(Subnet)으로 구분한다.  

② 보안에 문제가 있는 경우 수신한 신호를 폐기한다.  

③ 여러 개로 나누어진 개별 네트워크를 연결하여 확장한다.  

④ 수신한 신호를 목적지 컴퓨터로 전달하기 위하여 중계한다.  

 

 

 

 

 

 

14. 다음 보기에서 설명하는 특성들을 갖는 통신망의 구성 요소는 어느 것인가?  

-  음성과 영상 같은 다매체 자료를 전송하기 위해 사용된다.  

 -  패캣 라우팅(Packet Routing)을 기반으로 한 통신 방식이다. 

 -  고속의 광섬유와 위성통신까지 가능한 셀 릴레이(Cell Relay) 

   방식을 사용한다. 

① ADSL(Asymmetric Digital Subscriber Line)  

② PSTN(Public Switched Telephone Network)  

③ ATM(Asynchronous Transfer Mode)  

④ CSDN(Circuit Switched Data Network)  

 

 

 

 



15. 다음 중에서 LAN 을 매체접근 제어방식으로 분류하였을 경우, 이에 해당되지 않는 

것은?  

① CSMA/CD                ② 토폴로지(Topology)  

③ 토큰링(Token Ring)     ④ 토큰버스(Token Bus)   

 

 

 

 

 

 

 

16. 정보 통신 시스템의 기본 구성요소에 해당되지 않는 것은?  

① 가입자 단말장치        ② 데이터 처리계  

③ 데이터 전송계          ④ 다중 시스템  

 

 

 

 

 

 

 

 



17. 서로 다른 프로토콜로 운영되는 네트워크에서 최적의 경로를 결정하는 네트워크 

장비는 무엇인가?  

① 리피터                 ② 모뎀  

③ 라우터                 ④ 더미 허브  

 

 

 

 

 

18. OSI 7 계층은 기종이 서로 다른 컴퓨터 간에 통신을 원활히 하기 위해 ISO 에서 

제안한 모델이다. OSI 7 계층을 최하위 계층부터 순서대로 바르게 나열한 것은?  

① 물리 계층-데이터 링크 계층-네트워크 계층-전송 계층-세션 계층-표현 계층-응용 

계층  

② 물리 계층-데이터 링크 계층-전송 계층-네트워크 계층-세션 계층-표현 계층-응용 

계층  

③ 물리 계층-데이터 링크 계층-세션 계층-네트워크 계층-전송 계층-표현 계층-응용 

계층  

④ 물리 계층-데이터 링크 계층-네트워크 계층-세션 계층-전송 계층-표현 계층-응용 

계층  

 

 

 

 



19. 다음 중 인터넷에서 메시지를 전송하는 데 사용되는 프로토콜과 그 역할에 대한 

설명이다. (   )안에 들어갈 용어를 순서대로 올바르게 나열한 것은?  

(    )는 패킷의 주소를 해석하고 경로를 결정하여 다음 호스트로 전송한다.

(    )는 메시지를 송수신자의 주소와 정보를 묶어 패킷 단위로 나눈다. 

 

① TCP, IP                ② IP, HTPP  

③ IP, TCP                ④ TCP, HTPP   

 

 

 

 

 

 

 

20. 다음은 어느 통신망에 대한 설명인가?  

기업내 통신망을 인터넷의 방대한 정보망에 연결하여 조직 내부간의 통신망에 활용하는 시스템으로 업무 연락, 

공지 사항, 공문 전달 등에 이용된다.  예를 들면, 해외 지사와 서울 본사가 정보를 공유할 수 있음은 물론, 

전자 결재시 인터넷 정보를 끌어내 결재 내용에 첨부하는 것까지 가능하다.  

 

① Arpanet                ② Externet  

③ Intranet               ④ Internet  

 

 

 

 

 

 



21. 다음 중 인터넷 관련 프로토콜이 아닌 것은?  

① TCP                    ② ARP  

③ FTP                    ④ ISO  

 

 

 

 

 

 

 

 

22. 다음 중 원격지의 메일 서버가 사용자를 위해 모아둔 전자 우편을 각 

클라이언트(사용자)가 수신하는 데 사용하는 프로토콜로 전자 우편을 받는 데만 

사용되는 프로토콜은?  

① SMTP                   ② POP3  

③ SNMP                   ④ FTP  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



23. 네트워크를 통하여 전송되는 데이터 프레임은 목적지 컴퓨터의 IP 주소 외에도 

네트워크 카드의 물리적인 주소인 MAC 주소를 가지고 있어야 한다. 다음 중 목적지 

컴퓨터의 IP 주소만 알고 MAC 주소를 모르는 경우, IP 주소로부터 MAC 주소를 알아내는 

프로토콜은 무엇인가?  

① ARP                    ② ICMP  

③ NNTP                   ④ UDP  

 

 

 

 

 

 

24. 사무실에 할당 받은 공인 IP 가 부족해서 내부적으로 인트라넷을 구성하기 위해 사설 

IP 를 구성하려고 한다. 다음 IP 주소 중 사설망을 구축하는데 사용할 수 있는 주소는?  

① 147.46.101.100         ② 192.168.101.100  

③ 203.232.129.100        ④ 239.150.101.100  

 

 

 

 

 

 



25. 다음 중 웹을 통한 전자 상거래 사이트가 안전한지, 안전하지 않은지를 알 수 있는 

방법으로 가장 거리가 먼 것은?  

① URL 이 http://로 시작하는지 살펴본다.  

② Verisign 등의 디지털 인증서 설치 여부를 확인한다.  

③ 브라우저의 상태표시줄에 자물쇠 모양이 나타났는지 살펴본다.  

④ SLIP 프로토콜로 연결되었는지 살펴본다.  

 

 

 

 

26. 최근 일반 가정에서 인터넷으로 널리 사용하는 ADSL 에 대한 설명으로 옳은 것은?  

① 동축케이블을 사용하여 고속의 데이터 통신을 제공한다.  

② 대칭형 디지털 가입자 회선이다.  

③ 영상 회의, 원격 진료 등과 같은 양방향 서비스에 가장 적합한 방식이다.  

④ 전화는 낮은 주파수를, 데이터 통신은 높은 주파수를 이용한다.  

 

 

 

 

 



27. 다음 중 인터넷 사용자가 인터넷에 처음 접속할 때 방문하게 되는 웹 페이지를 

지칭하는 용어로, 전자 우편, 홈페이지, 채팅, 게시판, 쇼핑 등의 서비스를 통합하여 

제공하는 것을 의미하는 용어는 어느 것인가?  

① 아키(Archie)  

② 포털 사이트(Portal Site)  

③ 미러 사이트(Mirror Site)  

④ 고퍼(Gopher)  

 

 

 

 

 

28. 다음 중 원격 호스트와의 연결 상태를 보여주는 서비스로서 인터넷이나 랜과 같은 

네트워크 환경에서 특정 호스트, 게이트웨이, 라우터 등의 장비가 네트워크에 제대로 

접속이 되어 있는지를 확인하는 명령어는 무엇인가?  

① Archie                 ② Ping  

③ Gopher                 ④ Finger  

 

 

 

 

 



29. 인터넷상에서 발생하는 서비스들을 인식하여 처리해 주기 위해 웹 서버에 항상 실행 

중인 상태로 있는 프로그램을 무엇이라 하는가?  

① 소켓(Socket)             

② 포트(Port)  

③ 스레드(Thread)  

④ 데몬(Daemon)  

 

 

 

30. 다음은 웹 서비스 기술에 대하여 설명한 것으로, (   )안에 들어 갈 적당한 용어를 

순서대로 올바르게 나열한 것은?  

(      )는(은) 웹 브라우저가 웹 서버로부터 요청하여 받은 웹 페이지를 컴퓨터 화면에 보여주는 방식이며, 

(      )는(은) 요청하지 않은 정보를 웹 서버가 보내 주며, 사용자는 이 기술을 지원 받기 위해서는 별도의 

플러그인 소프트웨어가 필요하다. 

① 풀(Pull), 푸쉬(Push)   ② 푸쉬(Push), 팝(Pop)  

③ 푸쉬(Push), 풀(Pull)   ④ 팝(Pop), 푸쉬(Push)   

 

 

 

 

 



31. 컴퓨터 시스템의 보안 예방책을 침입하여 시스템에 무단 접근하기 위해 사용되는 

일종의 비상구를 무엇이라고 하는가?  

① 클리퍼 칩              ② 백 도어  

③ 부인봉쇄               ④ 스트리핑  

 

 

 

 

 

32. 다음 중 보안 관련 용어에 대한 설명으로 적절하지 않은 것은?  

① 크래킹이란 컴퓨터 시스템에 불법적으로 접근, 침투하여 시스템과 데이터를 파괴하는 

행위이다.  

② 웜(Worm)이란 네트워크를 통해 연속적으로 자신을 복제하여 시스템의 부하를 높이는 

바이러스의 일종이다.  

③ 디지털 서명이란 송신자의 신분을 보증하는 암호화된 데이터로서, 메시지에 덧붙여 

보내기도 한다.  

④ 트로이 목마(Trojan Horse)란 외부(인터넷)로부터의 침입을 막기 위하여 격리시키는 

시스템이다.  

 

 

 

 



33. 다음 중 보안을 위해 전자 서명에 사용되는 기술이 아닌 것은?  

① 인증(Authentication)   

② 무결성(Integrity)   

③ 부인방지(Non-repudiation)  

④ 폐쇄성(Closeness)  

 

 

 

 

 

 

34. 다음 중 공개키 암호화 기법에 대한 설명으로 옳지 않은 것은?  

① 이중키 암호화 기법이라고도 한다.  

② 암호화키와 복호화키가 서로 다르다.  

③ 대표적인 알고리즘으로 RSA 가 있다.  

④ 비밀키 암호화 기법에 비해 암호화와 복호화의 속도가 빠르다.  

 

 

 

 

 

 



35. 다음 설명에 해당하는 시스템 보안 기법은?  

     

 - 키값이나 알고리즘 변조를 이용한 데이터 변환 작업 

 - 도청, 부정 접근 등을 대비한 보완책 

 - 보안의 핵심 기술로 주목 받고 있음 

① 방화벽(Firewall)       ② 보안관제시스템  

③ 암호화                 ④ 침입탐지시스템(IDS)  

 

 

 

 

 

 

36. 다음 중 송신자의 송신 여부와 수신자의 수신 여부를 확인하는 기능으로 송수신자가 

송수신 사실을 부정하지 못하도록 하는 보안 기능을 무엇이라고 하는가?  

① 인증                   ② 접근 통제  

③ 부인 방지              ④ 기밀성  

 

 

 

 

 

 

 



37. 보안이 필요한 네트워크의 통로를 단일화하여 관리함으로써 외부로부터의 불법적인 

접근을 막는 시스템을 무엇이라 하는가?  

① 턴키 시스템(Turnkey System)  

② 가상 사설 네트워크(VPN)  

③ 펌웨어(Firmware)  

④ 방화벽(Firewall)  

 

 

 

 

 

38. 인가된 사용자 혹은 외부의 침입자에 의해 컴퓨터 시스템의 허가되지 않은 사용이나 

오용 또는 악용과 같은 침입을 알아내기 위한 시스템을 무엇이라고 하는가?  

① 침입 탐지 시스템 (Intrusion Detection System)  

② 전자 인증 시스템 (Electronic Authentication System)  

③ 암호화 시스템 (Encryption System)  

④ 방화벽 시스템 (Firewall System)  

 

 

 

 

 

 



39. 다음의 내용은 어떤 암호화 기법에 대한 설명인가?  

 - 공개키를 사용하는 암호화 기법 

 - 사용자 인증이 가능한 기법 

 - 암호화키를 상대에게 보낼 필요가 없는 기법 

① DES                    ② RSA  

③ Back Door              ④ Salami  

 

 

 

 

 

 

40. 다음 중 컴퓨터 프로그램 보호법에 대한 사항 중 옳지 않은 것은?  

① 원 프로그램을 개작한 2 차적 프로그램은 독자적인 프로그램으로 보호받지 못한다.  

② 이 법은 프로그램을 작성하기 위하여 사용하고 있는 프로그램 언어, 규약 및 

해법에는 적용하지 않는다.  

③ 이 법은 컴퓨터 프로그램 저작자의 권리를 보호하는데 목적이 있다.  

④ 프로그램 저작권은 그 프로그램이 공표된 다음 연도부터 50 년 간 존속한다.  

 


